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Bienvenue sur le wiki du BIK'LAB !

Cet espace est destiné a rassembler et partager des ateliers et des documentations techniques du
BIK'LAB et du réseau des FablLabs des lycées de I'académie de Guadeloupe

La sélection du jour

Découvrez un FabLab de Guadeloupe, utilisez une de nos machines, découvrez un de nos tutos, ou
remixez un de nos projets !

Fablab du Lycée Faustin Fleret

Lire la suite...

Projet Meta360 — vidéos VR 360° pour
Orange

Projet BIK'LAB : sourcing, préparation et déploiement de vidéos immersives 360° sur casques Meta
Quest 3S, pour le ateliers Orange. Cette page documente l'architecture mise en place et I'état
d'avancement.

Classement : projet a cheval sur 3D/VR (le livrable) et IA (le pipeline d'agents). Rangé sous
projets:meta360, taggé 3D et IA.

Lire la suite...
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Débuter Freecad

—recCAD

Open Source parametric 3D CAD modeler

Cette page rassemble quelques ressources en francais, utiles et pratiques pour débuter avec Freecad

FreeCAD est un logiciel libre multiplate-formes, de CAO 3D paramétrique, hautement
paramétrable et extensible, publié sous license LGPLv2+.

Il permet d'utiliser la modélisation volumique, la modélisation fonctionnelle, et depuis
la v.0.17 la modélisation surfacique. Ces trois types de modélisation sont entierement
paramétrables.

==

projet caméra connectée pour la mangrove : modélisation du boitier avec Freecad
(projet LE BIK'LAB, Féte de la science 2020)

Freecad est écrit en python, il est donc possible de créer ou modifier des objets
directement en code, sans passer par l'interface graphique.

Lire la suite...
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Impression 3D de specimens de la faune de
Guadeloupe

Cette page recense des projets d’'impression de figurines de la faune de Guadeloupe.

Cette page a été créée a I'occasion d'un projet du BIK'LAB avec I’Agence Régionale de
la Biodiversité des iles de la Guadeloupe (ARBIG), d’autres modeles sont ajoutés au
gré des découvertes et des projets des contributeurs du wiki

Lire la suite...

Contribuer au Wiki

(]

From:
https://wiki.lebiklab.fr/ - Wiki Le BIK'LAB

Permanent link:
https://wiki.lebiklab.fr/doku.php?id=start

Last update: 11/02/2025 01:07

Wiki Le BIK'LAB - https://wiki.lebiklab.fr/


https://wiki.lebiklab.fr/doku.php?id=projets:figurine-faune-guadeloupe:start
https://wiki.lebiklab.fr/doku.php?id=projets:figurine-faune-guadeloupe:start
https://wiki.lebiklab.fr/doku.php?id=projets:figurine-faune-guadeloupe:start
https://wiki.lebiklab.fr/lib/exe/detail.php?id=start&media=annuaire:fablabs_regiion_academie_guadeloupe.png
https://wiki.lebiklab.fr/
https://wiki.lebiklab.fr/doku.php?id=start

	Accueil
	Bienvenue sur le wiki du BIK'LAB !
	La sélection du jour
	Contribuer au Wiki



