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Bienvenue sur le wiki du Bik'Lab !

Cet espace est destiné a rassembler et partager des ateliers et des documentations techniques du
Bik'Lab et du réseau des FabLabs des lycées de I'académie de Guadeloupe

La sélection du jour

Découvrez un FabLab de Guadeloupe, utilisez une de nos machines, découvrez un de nos tuto, ou
remixez un de nos projets !

Le BIK'LAB mobile

Le BIK'LAB a créé un fablab mobile et peut se déplacer chez vous, dans toute la Guadeloupe,
avec des machines et des animateurs, y compris pour des ateliers fablab courts ou ponctuels.

Lire la suite...

Maintenance des axes de I'Ultimaker 3
extended

Pour un fonctionnement optimal de votre imprimante, il faut réaliser une maintenance réguliere. Une
bonne lubrification des axes est nécessaire pour éviter des désagréments lors de I'impression. En
effet, si vos axes sont secs, cela peut entrainer I'apparition de créte a la surface de vos pieces.

Lire la suite...

Compresser un PDF

Les PDF générés par les traitements de texte ou obtenus par le scan de documents sont souvent tres
lourds, voire dépassent la taille autorisée par une plate-forme pour la constitution d'un dossier.

Ce tuto rapide montre comment compresser un fichier PDF

Lire la suite...
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en cours d'écriture

Logiciels/solutions pour faire un escape
game

Voici une liste non exhaustive de logiciels permettant de créer un escape game virtuel.

e genially

e Twine

e adventure game studio
e godot

e unity
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